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Abstract: In order to avoid the blindness and casualness in bidding grid resource because of system complexity and selfish behaviors of indi-
vidual in economic grid environment，a bidding algorithm based on repeated game which consists in some number of repetitions of some base
game is presented． The grid users adjust bidding strategy for gird resources according to the payoff of previous bidding stage with incomplete
information，the approximate equilibrium bidding strategies can be achieved in finitely repeated game． The simulation result shows that the al-
gorithm improves the user＇s bidding strategy in economic grid，and the maximum efficient equilibrium payoff can be reached．
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{ Rk} 为各资源的计算能力。用户 i 的任务序列为
{ qki } ，其中 q
k
i 表示用户 i 需在资源 Rk上执行的任务，
且在 qk－1i 完成之后 q
k
i 才能执行。用户 i 的总预算为




i 表示用户 i 对资源 k








































cki = Ci ( i = 1，2，…，n) 。




cki = fk ( c
1
i ) ( ∑
M
k = 1
cki ≤ Ci ，2 ≤ k≤ M )

































































cki ) － Ci］
该函数与 Ti ( c
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－iR槡 k ( 5)









－iR槡 k ( 2 ≤ k≤ M ) ( 6)



















































For all grid user calculate
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( 0) ( c( 0) ki )
②For all grid user calculate
c( n) 1i ，c
( n) k
i ， Ti
( n) ( c( n) ki )
③For all grid user
If | T( n)i － T
( n－1)
i | ＜ ε
output { c( n) ki } and goto step④
else


















间如图 1( a) 所示，若在任务执行过程中资源比例 aik
保持不变，则在时间区间［T0，T1］所有任务都在执行，
资源利 用 率 为 100% ( ∑
4
i = 1
aik = 1) ; 而 在 时 间 区 间
［T1，T2 ］，资源利用率为 a1k + a3k + a4k，在时间区间
［T2，T3］和［T3，T4］，资源利用率分别为 a3k + a4k 和 a4k。
可见，由于任务完成之后所释放的资源没有得到利用




设当前资源 k上用户 j完成任务，用户集合为 S，则









图 1( c) 所示。调整算法如下:
算法 2: DynamicalProportion
① Initialization: S，j














为 1000 ～ 5000 ( MIPS) 、0 ～ 5000 ( MIP) 、100 ～ 400GCU
( Grid Currency Unit) ，得到的重复博弈各阶段用户任
务执行时间如图 2 所示。
图 2 按出价比例重复博弈过程
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